REGULAMIN KURSOW PROGRAMOWANIA MACHINE LEARNING AND BASICS Al
METHODS INTRO BOOTCAMP ORAZ MACHINE LEARNING & Al HANDS-ON
EXPERIENCE

§1

—

Regulamin niniejszy okresla sposob organizacji i prowadzenia kurséw
programowania ,Machine Learning and Basics Al methods intro bootcamp” oraz
“Machine Learning & Al hands-on experience”, zwanych dalej Kursami, oraz warunki
i tryb naboru i uczestnictwa w Kursach.

2. Machine Learning and Basics Al methods intro bootcamp trwa 30 godzin i jest
organizowany przez 5 sobét, w blokach po 6 godzin. Dodatkowo przewidziane jest 6
godzin konsultacji na realizacje projektu.

3. Machine Learning & Al hands-on experience trwa 24 godziny i jest organizowany
przez 4 soboty, w blokach po 6 godzin.

4. Kursy sa ptatne i jest przeznaczone dla oséb petnoletnich.

5. Zajecia kursow sg ukierunkowane na zdobycie umiejetnosci programowania z
wykorzystaniem uczenia maszynowego.

6. Kursy konczg sie wydaniem certyfikat potwierdzajacego uczestnictwo.

7. Organizatorem kursu jest FireUp Software Sp. z 0.0. z siedzibg w Rybniku ul. 3 Maja

30 lok. 6.1.

§2

1. Uczestnikiem kurséw moze zostac¢ kazdy (zgodnie z §1 pkt 3 regulaminu), kto ztozy
formularz zgtoszeniowy przed rozpoczeciem kursow, przeszedt weryfikacje i optacit
kurs. Formularz znajduje sie réwniez na stronie internetowej www: www.fireup.pro. W
przypadku zgtoszenia zbyt duzej liczby uczestnikéw, liczy sie kolejnos¢ zgtoszen.

2. Uczestnicy podczas kursu korzystajg z wtasnego sprzetu komputerowego oraz

oprogramowania niezbednego do realizacji zatozeh kursu (Laptop z systemem

operacyjnym Windows i zainstalowanym edytorem tekstu, np. ATOM, Brackets,

Sublime, Text, Intellid Idea ultimate, WebStrom.

Podstawowa formg zaje¢ na Kursie sg éwiczenia warsztatowe.

4. Zajecia bedg prowadzone w jednej grupie. Liczba uczestnikdw w jednej grupie moze
wynosic¢ do 12 osdb.

5. Zajecia w ramach kursu odbywac sie bedg raz w tygodniu.

w

§3

1. Zajecia w ramach kursow odbywac sie bedg w Rybniku, ul. 3 Maja 30 (V oraz X
pietro).

§4

1. Kurs jest przygotowany i bedzie prowadzony przez treneréw na co dzieh pracujacych
w zawodzie programisty.



B

Kurs bedzie realizowany na podstawie programu przygotowanego przez FireUp
Software Sp. z o.0.

§5

. Zgtoszenie do uczestnictwa w kursie nastepuje po wypetnieniu i wystaniu

elektronicznego formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie www.fireup.pro
W formularzu zgtoszeniowym kandydaci okreslaja, jaki majg poziom swoich
umiejetnosci.

Mozliwa jest telefoniczna weryfikacja Organizatora po zapisie Uczestnika.

Kurs jest prowadzony w soboty.

Uczestnik po wystaniu formularza zgtoszenia i po przejsciu weryfikacji otrzymuje
informacje o ptatnosci. Uczestnicy zobowigzujg sie do uiszczenia optaty w wysokosci
1999 zt lub 2499 zt do 7 dni od daty otrzymaniu informacji o zakwalifikowaniu sie¢ na
kurs. Brak optaty we wskazanym terminie, nie gwarantuje miejsca na liscie
uczestnikow kursu.

§6

Uczestnik moze zrezygnowac z kursu poprzez pisemne ztozenie rezygnacji do
organizatora.

Zwrot petnej kwoty opfaty przystuguje w przypadku rezygnaciji do 15 dni przed
rozpoczeciem pierwszych zaje¢ kursu.

W przypadku rezygnaciji 14 dni przed rozpoczeciem pierwszych zajeé kursu,
uczestnik nie otrzymuje zwrotu petnej kwoty optaty.

Za date rezygnacji uznaje sie moment ztozenia pisemnego wniosku o rezygnacje.
W przypadku rezygnacji z kursu, uczestnik nie otrzymuje zaswiadczenie udziatu w
kursie, niezaleznie od liczby zajeé, ktdre obejmuje rezygnacja.

§7

. Za wszelkie uszkodzenia sprzetu komputerowego i wyposazenia sali odpowiedzialni

sg Uczestnicy, ktérych dziatanie doprowadzito do szkody. Koszty naprawy lub
zakupu nowego sprzetu pokrywajg osoby odpowiedzialne za uszkodzenia.

§8

. Wysokos¢ optaty za kurs: Machine Learning and Basics Al methods intro bootcamp:

jego koszt catkowity to 1999 zt brutto.

Wysokosc¢ opfaty za kurs: Machine Learning and Basics Al methods intro bootcamp
oraz Machine Learning & Al hands-on experience: jego koszt catkowity to 2499 zt
brutto.

§9



Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢ dokonywania zmian w niniejszym
regulaminie w uzasadnionych przypadkach.

. W kwestiach spornych lub nie ujetych w niniejszym Regulaminie decyzje ostateczng
podejmuje organizator.

Organizatorzy zastrzega sobie prawo odwotania kurséw. Wigze sie to ze zwrotem
kosztéw udziatu uczestnikom, ktérzy dokonali ptatnosci.

§10

. Wszyscy Uczestnicy poprzez zgtoszenie swojego uczestnictwa w kursie, wyrazajq
zgode na nieodptatne rozpowszechnianie ich wizerunku. FireUp Software Sp. z o.0.
zastrzega sobie mozliwo$¢ nieodptatnego wykorzystania wizerunku do celéw
marketingowych pod warunkiem, ze fotografia, nagranie zostato wykonane w trakcie
trwania kursu.



